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Wir sorgen fiir ungeteilte Aufmerksamkeit.
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lhr Unternehmen hatin den letzten Jahren begonnen,
virtuelle Meetings einzusetzen, aber so wirklich will
der Funke nicht tberspringen?

Damit sich in den Kopfen lhrer
Share-und Stakeholder:innenverankern, konzertieren
wir analoge und digitale Medien,
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vermittelt nicht nur Wissen, sondern erzeugt Emoti-
onen. Kunden, Aktiondarinnen, Partner, Pressever-
treterinnen und Mitarbeitende werden

was Ermidung und
verhindert.
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https://player.vimeo.com/video/551826111?autoplay=1
https://player.vimeo.com/video/551826111?autoplay=1

eI s XA VIRTUELLE, ANALOGE ODER HYBRIDE
VERANSIAARLYN[® planen, wir bringen |hr Event grol3

raus: mit Hilfe von 3D-Studios, mobilen Greenscreen-
Losungen oder anderen spannenden Formaten.

Bestimmte [F01:\ AN =N DR SNBSS funktionieren
noch immer besser oder ausschliel3lich in Prasenz.
Dank unserer Expertise schopfen Sie jedoch

pACAVieIRR N IeN )= \V4V\\S von Online-Formaten aus.

So reduzieren Sie bei globalen Meetings COo2- P17 i
Emissionen und Reisekosten, wahrend Sie gleichzeitig

Wi a S BN 32N ]2 erreichen und on-demand-

Formate generieren konnen.

SCAN OR
CLICK

»


https://player.vimeo.com/video/551582122?autoplay=1
https://player.vimeo.com/video/551582122?autoplay=1
https://player.vimeo.com/video/551582122?autoplay=1

Auf Basis unserer Erfahrung aus Uber
1600 digitalen Live-Veranstaltungen in
den letzten beiden Jahren ist unsere

héchst individualisierbare Event-Platt-

form yunlQ entstanden.

Ein reibungsloses Nutzer:innen-Erlebnis, hochste Zuverlassigkeit
und Datensicherheit sowie eine Vielzahl von Features standen

bei der Entwicklung im Fokus:

e Einbindung diverser Streaming- und Videokonferenz-
Plattformen

e Individuelle Agenda- und Workshop-Auswahl

» Speeddating und Social-Interactions wie Applaus,
Shout-Outs und Likes

* Integration der besten Third-Party-Tools, z.B. fiir
Publikumsabstimmungen und Q&A-Sessions

 Mediathek und Gamification-Elemente

e Diverse richtlinienkonforme Tracking-Optionen

Bei der Planung ist wichtiger denn je -

sowohl fir Veranstalter:innen als auch fir Teilnehmende.

Deshalb stehen Unternehmen vor der schon vor und
noch lange nach dem Live-Programm die Moglichkeiten zur Teilnahmemoti-

vation durch digitale Werkzeuge bestmoglich zu nutzen.

Wirunterstitzen Sie mitunserereinzigartigen Mischungaus tiber

und frischem auf der gesamten Kommu-
nikationsstrecke - Gber von aufmerksamkeitsstarken
Social-Media-Kampagnen bis zu nachhaltigem Lead-Management.



https://yuniq.live/
https://yuniq.live/

Wir haben uns der Herausforderung gestellt, ein Fflexibel
einsetzbares, motivierendes und spannendes Teambuilding in
Videokonferenz-Umgebungen zu ermoglichen.

Entstanden ist VERGISS ES! - eine moderne Mischung aus
Krimi-Dinner und Escape Game - individualisiert auf Ihr Unter-
nehmen und live geleitet von professionellen Schauspielern,
die dem Protagonisten der Geschichte ihre Stimme leihen. Die
Teilnehmenden werden herausgefordert, unter Zeitdruck

gemeinschaftlich Entscheidungen zu treffen und eine klare

Kommunikation innerhalb der Gruppe zu entwickeln.

So entsteht in den 90-minitigen Sessions ein kompetitives
spielerisches Umfeld, das die Dynamiken in lhren bis zu
15-kopfigen Teams zutage fordert, um diese im Anschluss

gemeinschaftlich analysieren zu konnen.

..stellen wir wunsere interdisziplinaren Projekt-
teams individuell nach den Bedirfnissen der
Aufgabe zusammen: von punktueller Beratung
iber RN \AE RN 0 av4VIN [l bis hin zum
Rundum-sorglos-Paket.

Diversitat und Toleranz sind bei uns gelebte

Realitat, ebenso ein SR (@ BB QR A0 (:\\[€

mit unseren Kund:innen. Folgerichtig befindet sich

unsere Agentur in der Stadt, die weltweit vielleicht
am meisten Fir all dies steht: [[{e]H\R

Dort sorgen sowohl eine QYUOIIENN= Arbeits-
umgebung als auch unsere Unternehmens-

ausrichtung auf digitale [OIAW::Ieol27:ya(6l’d und

optimierte Workflows dafir, dass sich unsere
Mitarbeitenden jederzeit BENFNINA und vielfaltig
betatigen konnen.




PLANEN SIE MIT UNS

WIR FREUEN UNS AUF IHRE

KONTAKTAUFNAHME!

Wir sind gespannt auf ein erstes gemeinsames Treffen
—gerne auch in unserer virtuellen Cafeteria.

http://cafe.eye2eye.gmbh

Thomas Schwenk Sascha Syndicus

+49 175 1648419 +49 176 10153715
schwenk@eye2eye.gmbh sascha@eye2eve.gmbh

eye2eye GmbH
Hohenzollernring 72 50672 Koln  Germany
Amtsgericht Koln- HRB 101536  USt-IdNr.: DE330896424 Geschaftsfihrung: Sascha Syndicus

www.eye2eye.gmbh



http://cafe.eye2eye.gmbh
tel:+491751648419  
mailto:schwenk%40eye2eye.gmbh?subject=
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